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Tekmovanje v znanju fizike za zlato Stefanovo priznanje –

državno tekmovanje
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9. razred
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32. tekmovanje iz razvedrilne matematike – državno tekmovanje

6. in 7. razred osnovne šole

1. Labirint na poliedru
Dan je labirint na mreži poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajaš, če med njima ni ode-
beljene črte. Poišči najkrajšo pot med pikama v labirintu. Pot lahko označuješ z zaporednimi
naravnimi števili ali s črto. Če jo označuješ s črto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.
Dobiš toliko točk, kot je pravilnih polj na daljši izmed dobljenih poti, ki se začneta v pikah.

2. Poliedri
Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upoštevaj, da imajo poliedri čim večjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi približno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobiš 5 točk.

Polieder

Število mejnih ploskev

Število oglišč

Število robov
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3. Otok vitezov in oprod
Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem živijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srečali 8 domačinov, ki jih poi-
menujemo z A, B, C, D, E, F, G, H. Prvih sedem je povedalo:
A: ”B je oproda ali je G oproda.”
B: ”C je vitez ali je A vitez.”
C: ”Če je A oproda, potem je E vitez.”
D: ”A je vitez, če in samo če je G vitez.”
E: ”F je vitez in D je oproda.”
F: ”E je oproda, če in samo če je A oproda.”
G: ”Če je H vitez, potem je E vitez.”
Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev vrste domačina dobiš 5 točk, za vsako nepravilno pa se 2 točkiA:
B:
C:
D:
E:
F:
G:
H:

2 4 3

2 1

4

4

4 3 2 1

3 1 2

4. Nizi
Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov –
razdelke. V vsak bel kvadratek vpiši naravno število od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna števila, ki so lahko v po-
ljubnem vrstnem redu. Nobeno število se v posameznem stolpcu ali
vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ničesar. Število, ki je že
zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku vrstice
ali stolpca, v katerem je zapisano.
Na primer, v 4× 4 primeru na desni, ki je že rešen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi vsebuje
kvadratka s številoma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Četrta vrstica ima en razdelek, v ka-
terem so zapisana zaporedna števila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Število 4, ki je zapisano v
sivem kvadratku na križišču prve vrstice in drugega stolpca, se ne pojavi v nobenem razdelku
prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano število dobiš 1 točko.
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5. Barvanje poliedra
Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mrežo, pobarvaj s štirimi barvami, tako da sta vsaki
sosedni mejni ploskvi pobarvani z različnima barvama. Ploskvi sta sosedni, če imata skupen
rob. Namesto z barvanjem lahko ploskve označuješ tudi s črkami ali številkami, ki so enake v
primeru enakih barv in različne v primeru različnih barv. V tem primeru označi tudi ploskve,
ki so že pobarvane.
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6. Številska križanka
Reši številsko križanko. Nobeno število se ne začne s
števko 0.
Za vsako pravilno vneseno števko dobiš 3 točke.
Vodoravno:
1: Večje od 3.
2: Delitelj števila pod 2 navpično.
4: Potenca števila 3.
6: Potenca števila 2.
7: Kvadrat naravnega števila.
Navpično:

1: Večkratnik števila 35.
2: Večkratnik števila 3.
3: Kub naravnega števila.
5: Večkratnik kvadrata dvomestnega števila.

8. in 9. razred osnovne šole

Dan je labirint na mreži poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajaš, če med njima ni ode-
beljene črte. Poišči najkrajšo pot med pikama v labirintu. Pot lahko označuješ z zaporednimi
naravnimi števili ali s črto. Če jo označuješ s črto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.
Dobiš toliko točk, kot je pravilnih polj na daljši izmed dobljenih poti, ki se začneta v pikah.
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2. Poliedri
Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upoštevaj, da imajo poliedri čim večjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi približno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobiš 5 točk.

Polieder

Število mejnih ploskev

Število oglišč

Število robov

3. Otok vitezov in oprod
Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem živijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srečali 9 domačinov, ki jih poi-
menujemo z A, B, C, D, E, F, G, H, I. Prvih osem je povedalo:
A: ”E je oproda ali je F oproda.”
B: ”F je vitez ali je D oproda.”
C: ”Če je I oproda, potem je A vitez.”
D: ”H je oproda ali je C oproda.”
E: ”H je vitez in I je oproda.”
F: ”B je oproda ali je A vitez.”
G: ”Če je D vitez, potem je E oproda.”
H: ”A je vitez, če in samo če je I oproda.”
Kdo je vitez in kdo je oproda?

A:
B:
C:
D:
E:
F:
G:
H:
I:

2 4 3

2 1

4

4

4 3 2 1

3 1 2

4. Nizi
Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov –
razdelke. V vsak bel kvadratek vpiši naravno število od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna števila, ki so lahko v
poljubnem vrstnem redu. Nobeno število se v posameznem stolpcu
ali vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ničesar. Število, ki
je že zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku
vrstice ali stolpca, v katerem je zapisano.
Na primer, v 4 × 4 primeru na desni, ki je že rešen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi
vsebuje kvadratka s številoma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Četrta vrstica ima en
razdelek, v katerem so zapisana zaporedna števila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Število 4,
ki je zapisano v sivem kvadratku na križišču prve vrstice in drugega stolpca, se ne pojavi v
nobenem razdelku prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano število dobiš 1 točko.
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5. Barvanje poliedra
Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mrežo, pobarvaj s tremi barvami, tako da sta vsaki sose-
dni mejni ploskvi pobarvani z različnima barvama. Ploskvi sta sosedni, če imata skupen rob.
Namesto z barvanjem lahko ploskve označuješ tudi s črkami ali številkami, ki so enake v pri-
meru enakih barv in različne v primeru različnih barv. V tem primeru označi tudi ploskvi, ki
sta že pobarvani.
Za vsako pravilno pobarvano ploskev dobiš 4 točke.

1 2 3

4

5 6

7

8

6. Številska križanka
Reši številsko križanko. Nobeno število se ne začne
s števko 0.
Za vsako pravilno vneseno števko dobiš 2 točki.
Vodoravno:
1: Delitelj števila pod 8 vodoravno, a ni večkratnik
števila 7.
2: Kvadrat naravnega števila.
4: Večkratnik števila 13.
5: Večkratnik števila 11.
7: Četrta potenca naravnega števila.
8: Večkratnik števila 7.
Navpično:

1: Potenca števila 5.
2: Večkratnik števila pod 3 navpično.
3: Kub naravnega števila.
4: Kub naravnega števila.
6: Praštevilo.
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1. in 2. letnik srednje šole

Dan je labirint na mreži poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajaš, če med njima ni ode-
beljene črte. Poišči najkrajšo pot med pikama v labirintu. Pot lahko označuješ z zaporednimi
naravnimi števili ali s črto. Če jo označuješ s črto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

2. Poliedri
Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upoštevaj, da imajo poliedri čim večjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi približno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobiš 5 točk.

Polieder

Število mejnih ploskev

Število oglišč

Število robov

3. Otok vitezov in oprod
Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem živijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srečali 10 domačinov, ki jih po-
imenujemo z A, B, C, D, E, F, G, H, I, J. Prvih devet je povedalo:
A: ”Če je H oproda, potem je C oproda.”
B: ”G je oproda, če in samo če je C oproda.”
C: ”D je oproda, če in samo če je A oproda.”
D: ”A je vitez in G je vitez.”
E: ”G je oproda in B je vitez.”
F: ”A je vitez, če in samo če je G oproda.”
G: ”C je oproda in F je vitez.”
H: ”J je vitez, če in samo če je A oproda.”
I: ”H je oproda in G je vitez.”
Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev vrste domačina dobiš 5 točk, za vsako nepravilno pa se 2 točki
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A:
B:
C:
D:
E:
F:
G:
H:
I:
J:

2 4 3

2 1

4

4

4 3 2 1

3 1 2

4. Nizi
Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov –
razdelke. V vsak bel kvadratek vpiši naravno število od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna števila, ki so lahko v
poljubnem vrstnem redu. Nobeno število se v posameznem stolpcu
ali vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ničesar. Število, ki
je že zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku
vrstice ali stolpca, v katerem je zapisano.
Na primer, v 4 × 4 primeru na desni, ki je že rešen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi
vsebuje kvadratka s številoma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Četrta vrstica ima en
razdelek, v katerem so zapisana zaporedna števila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Število 4,
ki je zapisano v sivem kvadratku na križišču prve vrstice in drugega stolpca, se ne pojavi v
nobenem razdelku prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano število dobiš 1 točko.

    8 4    

 5       9 

   7 2     

   3      

         

      7   

 1        

    6     

6         

5. Barvanje poliedra
Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mrežo, pobarvaj s tremi barvami, tako da sta vsaki sose-
dni mejni ploskvi pobarvani z različnima barvama. Ploskvi sta sosedni, če imata skupen rob.
Namesto z barvanjem lahko ploskve označuješ tudi s črkami ali številkami, ki so enake v pri-
meru enakih barv in različne v primeru različnih barv. V tem primeru označi tudi ploskvi, ki
sta že pobarvani.
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1 2 3

4

5 6

7

8

6. Številska križanka
Reši številsko križanko. Nobeno število se ne začne
s števko 0.
Za vsako pravilno vneseno števko dobiš 2 točki.
Vodoravno:
1: Kub naravnega števila.
4: Delitelj števila 2022.
5: Večkratnik števila 9.
7: Potenca števila 3.
8: Kvadrat naravnega števila.
Navpično:

1: Večkratnik števila 7, ki ni deljiv s številom pod 4
vodoravno.
2: Večkratnik števila pod 4 vodoravno.
3: Večkratnik števila 99.
4: Večkratnik števila 36.
6: Kvadrat naravnega števila.

3. in 4. letnik srednje šole

Dan je labirint na mreži poliedra. Med sosednima poljema lahko prehajaš, če med njima ni ode-
beljene črte. Poišči najkrajšo pot med pikama v labirintu. Pot lahko označuješ z zaporednimi
naravnimi števili ali s črto. Če jo označuješ s črto, mora biti jasno razvidno, kako se stranice
zlepijo v isti rob, ko sestavimo polieder.

13



2. Poliedri
Dani so trije poliedri. Izpolni spodnjo preglednico! Upoštevaj, da imajo poliedri čim večjo
simetrijo in da se na prvih dveh slikah vidi približno polovica poliedra.
Za vsako pravilno vneseno vrednost dobiš 5 točk.

Polieder

Število mejnih ploskev

Število oglišč

Število robov

3. Otok vitezov in oprod
Nekje v oceanu obstaja otok, na katerem živijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. Na otoku smo srečali 10 domačinov, ki jih po-
imenujemo z A, B, C, D, E, F, G, H, I, J. Prvih devet je povedalo:
A: ”H je vitez ali je E vitez.”
B: ”D je oproda, če in samo če je A vitez.”
C: ”Sem oproda, če in samo če je J vitez.”
D: ”H je oproda ali je I oproda.”
E: ”D je vitez, če in samo če je H vitez.”
F: ”G je vitez, če in samo če je I vitez.”
G: ”F je oproda, če in samo če je C oproda.”
H: ”C je oproda ali je I vitez.”
I: ”G je vitez ali je C oproda.”
Kdo je vitez in kdo je oproda?
Za vsako pravilno ugotovitev vrste domačina dobiš 5 točk, za vsako nepravilno pa se 2 točki

odštejeta.
A:
B:
C:
D:
E:
F:
G:
H:
I:
J:
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2 4 3

2 1

4

4

4 3 2 1

3 1 2

4. Nizi
Vrstice in stolpci so razdeljeni na nize zaporednih belih kvadratkov –
razdelke. V vsak bel kvadratek vpiši naravno število od 1 do 9 tako,
da bodo v vsakem razdelku samo zaporedna števila, ki so lahko v
poljubnem vrstnem redu. Nobeno število se v posameznem stolpcu
ali vrstici ne ponovi. V sive kvadratke ne vpisuj ničesar. Število, ki
je že zapisano v sivem kvadratku, se ne pojavi v nobenem razdelku
vrstice ali stolpca, v katerem je zapisano.
Na primer, v 4 × 4 primeru na desni, ki je že rešen, ima tretja vrstica dva razdelka: prvi
vsebuje kvadratka s številoma 1 in 2, drugi razdelek pa vsebuje 4. Četrta vrstica ima en
razdelek, v katerem so zapisana zaporedna števila 2, 3 in 4 v nekem vrstnem redu. Število 4,
ki je zapisano v sivem kvadratku na križišču prve vrstice in drugega stolpca, se ne pojavi v
nobenem razdelku prve vrstice in v nobenem razdelku drugega stolpca.
Za vsako pravilno vpisano število dobiš 1 točko.

8 7        

      3 8  

  1       

    9     

  4      7 

    5  8   

      6   

       1  

  9      3 

 

5. Barvanje poliedra
Mejne ploskve poliedra, ki je podan z mrežo, pobarvaj s štirimi barvami, tako da sta vsaki
sosedni mejni ploskvi pobarvani z različnima barvama. Ploskvi sta sosedni, če imata skupen
rob. Namesto z barvanjem lahko ploskve označuješ tudi s črkami ali številkami, ki so enake v
primeru enakih barv in različne v primeru različnih barv. V tem primeru označi tudi ploskve,
ki so že pobarvane.
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1 2 3

4 5

6 7

8 9
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6. Številska križanka
Reši številsko križanko. V oštevilčenih kvadratkih
ne sme biti števke 0.
Za vsako pravilno vneseno števko dobiš 2 točki.
Vodoravno:
1: Kvadrat naravnega števila.
4: Kvadrat naravnega števila.
6: Večkratnik števila 11.
8: Praštevilo.
9: Praštevilo.
10: Večkratnik števila 9.
Navpično:

1: Peta potenca naravnega števila.
2: Večkratnik števila pod 9 vodoravno.
3: Potenca števila 2.
5: Kub naravnega števila.
7: Kub naravnega števila.
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Rešitve nalog s tekmovanja iz fizike za zlato Stefanovo priznanje

8. razred osnovne šole
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~F3

~F4

~F3⊥

~F4⊥ = 2~F3⊥

T
′
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c =

√

g · λ

2π
=
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= 4,55 .

s = λ
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= 2,86 .
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λ

λ

λ = sv2 − s2 = c · t2 − v2 · t2 = (c− v2) · t2 ,

t2

t2 =
λ

c− v2
=

13

4,55 − 2,06
= 5,22 .

−

t0 = 2,86
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9. razred osnovne šole

Atr = −Ftr · s
|Atr| Wp Wk

Wp, Wk,

0

Wp, +Atr = m · g · h− Ftr · s = Wk, =
1

2
m · v2 .

s

s =
√

(10 )2 + (25 )2 = 26,9
Ftr =

1

10
m · g

m · g · h−
1

10
m · g · s =

1

2
m · v2 .

m

g · h−
1

10
g · s =

1

2
v2 .

v =

√

2 g · h−
1

5
g · s =

√

2 · 10
2
· 10 −

1

5
· 10

2
· 26,9 = 12,1 , ( ).

h1 = 20
v2 = 20,0

h2 =
v22
2 · g

=

(

20
)2

2 · 10 2

= 20 .

h = 0 h1 = h2

t = 0 v(t = 0) = 0

 

 

4 4

1 4

3
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16◦

0◦

16◦

23◦

 

 

x = 3

Wpr = Wk,1 +Wk,2 =
1

2
k · x2 =

1

2
·
5

3
· (3 )2 = 0,075 .

m1 = 100 v1 = 1

Wk,1 =
1

2
m1 · v

2

1 =
1

2
· 0,1 ·

(

1

)2

= 0,05 .

Wk,1 +
Wk,2 Wk,1

Wk,2 = 0,075 − 0,05 = 0,025 .

22



G1 = G2 m1 · v1 = m2 · v2 =

0,1 · 1 = 0,1
·

G2

Wk,2

Wk,2 =
1

2
m2 · v

2

2 =
1

2
·
(m2 · v2)

2

m2

=
G2

2

2 ·m2

.

m2

m2 =
G2

2

2 ·Wk,2

=

(

0,1
·

)2

2 · 0,025
= 0,2 .

v2 Wk,2

G2

v2 =
G2

m2

=
0,1

·

0,2
= 0,5 .

t1 = 2
t = 0

d = v1 · t1 = 1 · 2 = 2
v1 = 1

v2 = 0,5
t = 0 t2 t2

s2 = v2 · t2 s1 = v1 · t2 2 · d s2

s1 = v1 · t2 = s2 + 2 · d = v2 · t2 + 2 · d

t2

t2 =
2 · d

v1 − v2
=

2 · 2

1 − 0,5
= 8 .

t2 s2 = v2 ·t2 = 0,5 · 8 = 4
d1 = d+ s2 = 2 + 4 = 6

~G1, + ~G2, = ~G1, + ~G2,

m1 · v1 +m2 · v2 = (m1 +m2) · v

v

v =
m1 · v1 +m2 · v2

m1 +m2

=
0,1 · 1 + 0,2 · 0,5

0,1 + 0,2
=

2

3
= 0,67 .

Wk, = Wk,1+Wk,2 = 0,075 = 75

Wk, =
1

2
(m1 +m2) · v

2 =
1

2
(0,1 + 0,2 ) ·

(

2

3

)2

= 0,067 = 67 .

∆W

∆W = Wk, −Wk, = 0,075 − 0,067 = 0,008 = 8 .
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x1 x2
t2 t2 t3 = 11

x = 0

t

x

0 2 4 6 8 10

2

4

6

8

t1 t2 t3

12
12

 !

 !

 !

 !

 

   

 

 

  

 

 

 !

 !

 !

 !

 !

 !

 !

 !

 

   

 

 

  

 

 

 !

 !

 !

 !

P = P + P + 4 · P⊗ = 36 + 12 + 4 · 6 = 72 .
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 !

 !

 !

 

   

 

 

  

 

 

 !

 !

 !

 !

U P t̄ e

12 36 5 15

12 12 3 3

12 6 4 2

8

U

P I

P = U · I

e = I · t̄ =
P

U
· t̄ =

36

12
· 5 = 15 .

15
3 2

e = e + e + 4 · e⊗ = 15 + 3 + 4 · 2 = 26 .

e0 = 156 N

N =
e0

e
=

156

26
= 6 .

t = 21
I = 80 = 0,08

e = I · t = 0,08 · 21 = 1,68 .

e +e = 4,68

e′ = 27,68
2,82 0,18

25



P = U · I = U ·
U

R
=

U2

R
R =

U2

P
=

(12 )

36
= 4Ω

P⊗ = U⊗ · I = U⊗ ·
U⊗

R⊗

=
U2
⊗

R⊗

R⊗ =
U2
⊗

P⊗

=
(12 )

6
= 24Ω .

U =
12

U = U ′ + U ′

⊗.

I ′

U = U ′ + U ′

⊗ = I ′ ·R + I ′ ·R⊗

I ′

I ′ =
U

R +R⊗

=
12

4Ω + 24Ω
= 0,43 .

P ′ = U ′ · I ′ = R · I ′2 = 4Ω · (0,43 )2 = 0,74 .

Rešitve nalog s tekmovanja iz razvedrilne matematike

6. in 7. razred osnovne šole

1.

1
2 3

4 5
6

78

9
10

11

12

13
14

15

16

1718
19

20 21 22

23

24

25

26

27

28 29

30

31

32

33

3435
36

37

38

39
40

41 42

43 44

45
46

47

48

49

26



2. 2.

Polieder

Število mejnih ploskev 14 24 12

Število oglišč 14 14 14

Število robov 26 36 24

3. A: vitez
B: vitez
C: vitez
D: oproda
E: oproda
F: oproda
G: oproda
H: vitez

4. 4.

6 8 7   4 5 3  

 9 6 8 7 3 4 5  

7 6  9 8 1 3 4 2 

8 7 9 3 4 5  2 1 

  8 5 9 6 7  4 

2 1  4 3 9 6 8 7 

1 2 3  6 7  9 8 

 3 4 7 5 8 9 6  

 4 5 6 2  8 7  

5. 5.

6. 6.
1 2 3

4 5

6

7

8 6 2

6 5 6 1

4 0 9 6

5 7 6
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8. in 9. razred osnovne šole

1.

1

2
3

4

5
6

7
8

9
10

11

12

13
14

1516

17
18

19

20

21
22
23 24

25

26

27
28

29

30

31

3233

34
35

36 37

38

39

40

41
42

43

44

45 46

47

48
49

50

51

2. 2.

Polieder

Število mejnih ploskev 20 48 12

Število oglišč 36 26 14

Število robov 54 72 24

3. A: vitez
B: vitez
C: vitez
D: vitez
E: oproda
F: vitez
G: vitez
H: oproda
I: vitez

4. 4.

2   4 5 3 1 7 6 

1 5 2 3 4  8 6 7 

6 2 1  9 8 7   

4 3  7 8 9 6 5  

5 1 4 8 6 7 9 2 3 

 4 7 5 3 6  1 2 

  5 6 7  4 3 8 

7 8 6 9 2 1 3 4 5 

8 7   1 2 5  4 
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5.

6. 6.
1 2 3

4

5 6

7

8

1 6 6 4

5 3 9 0

6 1 3 6 9

2 0 7 3 6

5 1 5 2

1. in 2. letnik srednje šole

1.

1
2

3

45
6

7
8

9 10

111213

14

15
16

1718
19
20

21

22

23

24
25

26 27

28

29

30

31

3233

34
35

36
37

38

39
40

41
42

4344
45

46

2. 2.

Polieder

Število mejnih ploskev 24 60 20

Število oglišč 16 32 22

Število robov 38 90 40
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3. A: oproda
B: oproda
C: vitez
D: oproda
E: oproda
F: oproda
G: oproda
H: oproda
I: oproda
J: oproda

4. 4.

    8 4    

 5       9 

   7 2     

   3      

         

      7   

 1        

    6     

6         

 6 5  8 4 3 2  

7 5 6  3 2 4 1 9 

8 9  7 2 1   3 

 4 7 3 1 5 6 8 2 

 7 8 6  3 5 4  

3 8 9 2 4 6 7 5  

2 1  4 5   6 7 

 3 4 5 6  9 7 8 

6 2 3 1   8 9  

5.

6. 6.
1 2 3

4

5 6

7

8

9 2 6 1

6 7 4 6

5 0 2 4 7

1 9 6 8 3

6 4 4 1

30



3. in 4. letnik srednje šole

1.

1
2

3
4

5

67
8

910
11
12 13

14

15

16

17
18

19
20

21

22

23
24

25
26

27
28

29

30

31

32

33

34

35
36

373839

40

41
42

43
44

45

46

47

48
4950

51
52

53

2.

Polieder

Število mejnih ploskev 20 120 30

Število oglišč 12 62 32

Število robov 30 180 60

3. A: vitez
B: vitez
C: vitez
D: oproda
E: oproda
F: vitez
G: vitez
H: vitez
I: vitez
J: oproda
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4.4.

8 7 6  3 2 4   

 6 7 5 2 4 3 8 9 

2  1 6 4 5  9 8 

1 2 3 4 9 6 7 5  

3 5 4 2  8 9 6 7 

 1 2 3 5 9 8 7 6 

4 3  9 8 7 6  5 

5 4 8 7 6 3 2 1  

  9 8 7  1 2 3 

5.5.

6.6.
1 2 3

4 5

6 7

8 9

10

1 6 8 1

0 3 6 1

2 2 0 3 3

4 1 8 3

6 7 4 1
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