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= DOMINO MALO DRUGAZE

Priljubljeno druzinsko igro '"doming'lah-
ko igramo na razliéne naline. Prav gotovo ...__

jih Ze nekaj poznate, Na3a nova pravila se

le v majhni podrobnosti razlikujejo od zna-
ne stare igre, pa vendar bo igra tako prav
e gotovo bolj zanimiva, saj zahteva veé zbra-
£ nosti in daje zato vef zadovol jstva. Naj &
napiZem celotno pravilo: Ko vse domine zme- @ ®

Sate, kupi vsak igralec 7 (sedem) domin, ki |
Jih lahko tudi pogleda. Po doloenem vrst- |
nem redu odlagajo igralci domine v vrsto
"{f tako, da ima zadnja domina prej%njega "j- it
% —— | gralca naprostem koncu isto Stevilo pik, / =
¢ ] ® kot prva polovica prve domine naslednjega
® igralca. Novo je pri tem le to, da mora
@ vsak igralec hkratj odloZiti na mizo k za-

Eeti vrsti po tri domine, za katere velja
isto pravilo, kot za sestavljanje cele vr-
ste. Pravilo sem spremenil Ze toliko, da
— mora vsak igralec, ko pride na vrsto, kupi= | , =it
@ @ ti le eno domino, ne glede na to, ali lahko F
5 s prejinjimi dominami sestavi potrebno
trojko. Ko igralci pokupijo vse domine in g

nihfe ne more sestaviti potrebne trojke, =
zmaga tisti, pri katerem je vsota pik naj- i

manj3a. iy & L
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