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IGRA “NIM™"

V 3. Ztevilki Preseka je Matja¥ Zeljko predstavil igro “NIM". Rad bi omenil
%e razli€ico te igre, ki jo bom imenoval “NIM*":

Na mizi se nahaja nekaj kupov s po nekaj kamni. lIgralca izmenoma
pobirata kamne z mize. V vsaki potezi mora igralec vzeti vsaj en kamen
(lahko tudi vse) iz poljubnega kupa. ZMAGA tisti, ki ne more ve¢ narediti
poteze.

(Pri “NIM" tisti, ki ne more veZ narediti poteze, IZGUBI).
Vabim bralce, da poi3¢ejo zmagovito strategijo za to igro. Nasvet:

Poizkusite z enako strategijo kot velja za igro “NIM", vendar jo spremenite
tik pred zdajci (kdaj in kako 7).

Naj omenim, da smo to razli€ico igrali Ze v davnem letu 1963 na prvem
ratunalniku v Sloveniji (ZUSE), ki je deloval %e na elektronke. V reklamnem
paketu za prikaz “izrednih zmogljivosti raéunalnika” je bil tudi program za to
igro (ne spominjam se, kako se je takrat imenovala).

Mitja Rosina





