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ZMAJEVA KRIVULJA

Vzemimo v roke ozek papirnat trak in ga zaénimo pregibati. Poénimo to tako-
le: trak prepognimo ez polovico, nato Se enkrat, pa $e enkrat, nazadnje Se
n-tic. Potem pa te pregibe po vrsti odprimo, tako da bo trak tvoril v vsa-
kem preaibu pravi kot. Trak (pravzaprav njegov tloris) je tako dobil oblike
odprtega (nesklenjenega) pravokotnega mnogokotnika, ki nosi eksotiéno ime
smajeva krivulja (n—tega veda). Traku seveda ne moremo v nedogled pregibati,
cpisana papirna metoda zato hitro odpove.

3o0l1j3a je geometrijska metoda. Na papir naridimo daljico. Ta predstavlja
zmajevo krivuljo reda 0 (nickrat preganjen trak). Nad njo nariZemo enkrat
prelomljeno érto - zmajevo krivuljo prvega reda.

51. 1

Nad krivuljo 1. reda nariSemo nato kriviujo 2. reda, in to takole: nad vsa-
ko daljico (stranico mnogokotnika) narisemo prelomljeno Erto (kateti tri-
kotnika), enkrat zaoraj, drugi¢ spodaj. Na sploh lahko nariZemo nad vsako
zmajevo krivuljo njeno naslednico tako, da po vrsti lomimo stranice, izme-
niéno na eno in na drugo stran.

Oglejmo si sedaj dvojiZko metods izdelovanja zmajevih krivulj. Vzemimo kako
zmajevo krivuljo, ji stopimo na glavo in potujmo po njej proti repu. Sproti
si zapisujemo pravokotne ovinke, 1 naj predstavija levi, O pa desni ovinek.
Tako lahko vsako zmajevo krivuljo zapiSemo v obliki dvojiSkeoa Stevila. Nas
seveda zanima nasprotna smer: kako sestaviti zaporedje dvojiskih Stevil, s

pomocjo katerega bomo lahko potem risali krivulje. To naredimo takole:

- prvo Stevilo je 1 (krivulja 1. reda),

- vsako naslednje 5tevilo dobimo iz prejinjega takole:
prejénjemu Stevilu najprej dopisemo 1,
nato pa mu dopiSemo Se prejinje Stevilo samo
s spremenjenim srednjim bitom.
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Prvih nekaj zmajevih krivulj lahko zdaj zapisemo takole:
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fas je Ze, da opazimo nekatere Tastnosti zaporedja zmajevih krivulj. Vsaka
zmajeva krivulja natanéno pokriva svojo predhodnico (privzeli smo seveda,
da imajo vse krivulje enako dolge stranice). Stevilo kotov in dolZina kri-
vulje pa z rastocim redom zelo hitro naraicata. Zmajeva krivulja n-tega re-
da ima namrec

k =2k __+1 oziroma ?c”=2”-‘|

n I1—

kotov, Stevilo stranic pa je ofitno za eno veije od Stevila kotov:

(Pri sklenjenih mnogokotnikih je Stevilo stranic enako Ztevilu kotov.) Zara
41 omejenosti &loveike potrpeZljivosti bomo risanje zmajevih krivulj zaupa-

11 racunalniku.

Program bo uporabljal tako imenovano "turtle" grafike (Zelvjo grafiko), kar
bi verjetno najustrezneje prevedli z jzrazom polarna grafika. Racunalniki
namre¢ poznajo dva nacina uporabe grafiénega orodja. V pravokotni grafiki
risemo daljice tako, da v ukazu navedemo pravokotni koordinati obeh kra-
jis€, recimo:
Tine(xl.y1.22,42)

Se bolj obicajna pa sta ukaza

move(z.y )
za premik (dvignjenega) peresa na tofko (=z,y) in

draw{x.y)

za risanje daljice od prejinjega mesta peresa do tocke (x.y). Na grafiénem
zaslonu imamo namesto peresa "Zarek'

Polarna grafika pa uporablja namiiljen risalni stroj (Zelvo), ki potuje po
papirju, se obraca in ri3e. Krmilimo ga tako, da mu posredujemo polarne ko-
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ordinate (kot in razdaljo). Znailna
ukaza sta

turn(a),
kar pomeni: obrni se za kot a, in
draw(d) .

kar pa pomeni: narisi daljico z dol-
Zino d enot v smeri, kamor si trenu-
tno obrnjen.

1. 2 Zdaj pa Ze lahko zapisemo podprogram
’ za risanje zmajewih krivulj:

Ha zacetku moramo izbrati zacetek
krivulje, dolZino njene stranice d
in sam red krivulje. Ma slikah 2., 3
in 4 si lahko ogledamo nekaj racunal
Sn XN nikovih izdelkov.

sl. 4 Roman Rogjko
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