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IGRA žIVLJENJA (nadaljevanje iz Presek ..!Q (1982/83) št . 3, str. 99)

Veni prejšnjih števi lk Preseka smo se seznanili s kolonijami celic, ki so
bi le naseljene na kvadratn i mreži in so živele v skladu z do ločeni m rodov
nim zakonom . Sedaj pa nas bo zani malo posploševanje tega živ l jen ja.

Igro živ ljenja lahko posplošimo na več načinov :

- spremenimo l ahko rodovni zakon ,

- spreme nimo l ahko izbor so se d ,

- uvedemo lahko s taranje celic,
- uvedemo lahko barve (lastnosti) celic,
- spremen imo lahko obliko kletk,
- spremenimo lahko raz se žnos t živ ljen jskega prostora .

S tak im posploševanjem se območje našega razisko vanja strahovito poveča . Za
radi časovnih i n pros torskih mej se bomo dotaknili le nekat eri h posp loš i te~

Posplo še vanje r odovnega zakona

Zapiši mo rodovni zakon v obliki :

tu naj pomenijo X

"

. .. , xm števi la sosed, ki so pot rebne za rojstvo nove
celice (nova celica nastane v kvadratku, ki ima x , al i X 2 °O . ali x m sosed),
Y" .. . , Yn pa števi la sosed , ki so potrebne za ohrani tev žive celice (ce

li ca se ohrani , če ima Y, ali Y2 . . . ali Y
n

sosed).

Naš dosedanji rodovn i zakon lahko sedaj zapiše mo t akole :

p(3/2 , 3 )

Sam se prepri čaj, da se pri rodovnem zakonu R(O/ O) prazna mreža napol ni s

cel icami , takoj v naslednjem rodu pa vse cel ice odmrejo - gre to rej za ni he
lo s periodo dve. Pri rodovnem zakonu R(2/ 2) smo našli dvoje nihal in enega
potnika (sl ika 1).
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•potnik

5 1 i ka 1 R (2/2 )

Posploševanje š t et j a sos ed

..
nihalo s
pe r i odo 2

n i ha l o s
per i odo ,4

Dosedaj smo šte li sosede celic tako, da smo upoštevali vseh osem . Poskusimo

sedaj izbor sosed skrčiti . Pravilo za štetje sosed bomo zapi sal i takole :

kjer so z " . . . , zk imena sosed, kat ere želimo upoštevati . Od l oč i t i se mor~

mo še, kako naj poimenujemo sosede . Tu

se bomo sklicevali na š tev i l č ni co , ki
je verjetno na prav vseh žepnih kal ku

latorjih in i ma številke razporejene

kot na s l i ki 2. št evi l ka 5 se naj nan~

ša na našo cel i co, njenih osem sosed
pa se imenuje 1, 2, 3, 4 , 6,7 , 8, 9 .

Dosedaj smo torej šteli sosede po pra
vilu 8{1,2,3,4,6, 7,8 ,9}.

Sl i ka 2

Sedaj je na vrsti p res enečenj e . če vzamemo rodovni zakon R( 1/ 0 , 1, 2 , 3 ,4 , 5 ,6 ,

7,8) i n š tejemo sosede po S ( 2~p~ ) (se pra vi zgornji , spodnj i , l evi in desni
sosed), pot em dobi mo i z ene same cel ice znano mrežerastko CRUCICRAX SI MPLEX

(glej Presek š t evi l ka 3 i z leta 74/ 75). Slika 3 prikazuje dva rodova iz mr~

žerastkinega življenja .
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Slika 3. Crucicrax simplex

Na sli ki 4 si ogle jmo, kaj nastane iz ene celi ce pri pravilih R( 1/ 2) in
8 ( 1, 2 ,4, 6 ,8 ,9).
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Slika 4. R( 1/ 2) , S( 1,2 ,4,6,8,9)

Staranje ce lic

Celicam lahko dodelimo novo lastnost: starost . Ko se celica rodi, je stara
O rodov, v vsakem naslednjem rodu pa se starost celice poveča za 1. Podro

bnosti moramo predpi sati v rodovnem zakonu, na primer :

- celica se rodi s pomočjo dveh sosed, ki sta stari od 3 do 5 rodov

(vključno),

celica se ohrani, če je mlajša od 7 rodov in ima natančno 2 sosedi PQ

ljubnih starosti.

Barvanje celic

Celice lahko pobarvamo, poleg tega moramo potem še določiti pomen barv, saj
drugače barvanje ni imelo smisla . Pomen barv določimo v rodovnem zakonu, na
pri mer:

vsaka celica se lahko rodi s pomočjo ali ene rumene in ene zelene so

sede ali ene rdeče sosede ali ene zelene in dveh modrih sosed ,
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- vsaka celica se ohrani,  PSe ima trl scsrde pol jubnfh barv a l i  eno r q  
nrr in ena rdeEo sosedo a1 t dve oraenf in eno modm sosado, 

- rumena celiert postane n W a ,  Ea fma eno modro rosedo, 
- vsaka cdlica pwtane rumena, Ee im dve modd sosedi. 

Rodorno pravllo je tahka a l o  meteno ,  patft i  pa moramo tud?, da pravilo 
n i  prot4slovno. Zapleteno j e  tudi saum raEunanje mdov qn bi  nam m r a l  t u  
p~magati kar precej m€an raCunrlnJk. 

Namesto Lvadratav lahko v r a m  pravflne trikotrrike ali pwvtl ne i%stkotni- 
,ke. Sam prestej, koliko swed imajo lahko cel tce v tatih mrerah. V W sm- 
ri fe nizm mriskova1.i In tako nfkmo kaj goroEati. 

Namesto kvadratov lahko vzammo triratsatnl prostor s bockaml. Ysaka kbcha 

fma 26 sosednjih kock. Trikotnike bi lahko posploLili v tetreedm (tkoltko 
sasethv im vsak btmeder?), lahko pa bl Zfvljenjski p m b r  sestavflf tu- 
di i z  t r i s imnih  a l l  b t s + r a n l h  prirem. Tudi v t o  smr Se nl stop110 nsSe 
wiskovan je. 




