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IGRA ZIVLJENJA (nadaljevanje iz Presek 10 (1982/83) 5t. 3, str. 99)

V eni prejdnjih Stevilk Preseka smo se seznanili s kolonijami celic, ki so
bile naseljene na kvadratni mreZi in so Zivele v skladu z dologenim rodov-
nim zakonom. Sedaj pa nas bo zanimalo posploSevanje tega Zivljenja.
Igro Zivljenja Tahko posploSimo na ve¢ naéinov:

- spremenimo lahko rodovni zakon,

- spremenimo lahko Zzbor sosed,

- uvedemo lahko staranje celic,

- uvedemo lahko barve (lastnosti) celic,

- spremenimo lahko oblike kletk,

- spremenimo lahko razsednost Zivljenjskega prostora.

S takim posploSevanjem se obmofje nasega raziskovanja strahovito povela. Za
radi Easovnih in prostorskih mej se bomo dotaknili le nekaterih posploditewv.

Posplofevanje rodovnega zakona

Zapisimo rodovni zakon v obliki:
R{x.,-xzs--- ;.‘rm/y1 Jyar'--!yn):

tu naj pomenijo x,, ..., x, Stevila sosed, ki so potrebne za rojstvo nove
celice (nova celica nastane v kvadratku, ki ima x, ali z,... ali &, sosed),
Yqs -+ Y, Pa Stevila sosed, ki so potrebne za ohranitev Zive celice (ce-
lica se ohrani, Ce ima y, ali y, ... ali y_ sosed).

Nas§ dosedanji rodovni zakon lahko sedaj zapiSemo takole:

2(3/2,3)

Sam se prepricaj, da se pri rodovnem zakonu R(0/0) prazna mreZa napolni s
celicami, takoj v naslednjem rodu pa vse celice odmrejo - gre torej za niha
lo s periodo dve. Pri rodovnem zakonu R(2/2) smo naili dvoje nihal in enega
potnika (slika 1).



B -

potnik nihalo s nihalo s
perioda 2 periodo 4

Slika 1 R (2/2)
Posplodevanje &tetja sosed

Dosedaj smo 3teli sosede celic tako, da smo upo3tevali vseh osem. Poskusimo
sedaj izbor sosed skréiti. Pravilo za Stetje sosed bomo zapisali takole:

S(z,,a,,...,zk}

kjer so z,, ..., z, imena sosed, katere Zelimo upoStevati. OdloCiti se mora
mo 3e, kako naj poimenujemo sosede. Tu
se bomo sklicevali na Stevilénico, ki
je verjetno na prav vseh Zepnih kalku-
latorjih in ima 3tevilke razporejene
kot na sliki 2. Stevilka 5 se naj nana
3a na naSo celico, njenih osem sosed
pa se imenuje 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9.
Dosedaj smo torej 5teli sosede po pra-
vilu 5(1,2,3,4,6,7,8,9).

Slika 2

Sedaj je na vrsti preseneenje. Ce vzamemo rodovni zakon ®(1/0,1,2,3.4,5.6,
7,8) in 3tejemo sosede po 5(2468) (se pravi zgornji, spodnji, levi in desni
sosed), potem dobimo iz ene same celice znano mreZerastko CRUCICRAX SIMPLEX
(glej Presek Stevilka 3 iz leta 74/75). Slika 3 prikazuje dva rodova iz mre
Zerastkinega Zivljenja.
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S1ika 3. Crucicrax simplex

Na sliki 4 si oglejmo, kaj nastane iz ene celice pri pravilih B(1/2) in
5(1,2,4,6,8,9).

Slika 4.1



Stika 4. r(1/2), 5(1,2,4,6,8,9)

Staranje ecelie

Celicam lahko dodelimo novo lastnost: starost. Ko se celica rodi, je stara
0 rodov, v vsakem naslednjem rodu pa se starost celice poveca za 1. Podro-
bnosti moramo predpisati v rodovnem zakonu, na primer:

- celica se rodi s pomocjo dveh sosed. ki sta stari od 3 do 5 rodov
(vkljuéno),

- celica se ohrani, ce je mlajsa od 7 rodov in ima natanfno 2 sosedi po
1jubnih starosti.

Barvanje celie

Celice lahko pobarvamo, poleg tega moramo potem 3e dolociti pomen barv, saj
drugace barvanje ni imelo smisla. Pomen barv dolo€imo v rodovnem zakonu, na
primer:

- vsaka celica se lahko rodi s pomocjo ali ene rumene in ene zelene so-
sede ali ene rdeCe sosede ali ene zelene in dveh modrih sosed,
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- vsaka celica se ohrani, Ce ima tri sosede poljubnih barv ali eno rume
no in eno rdefo sosedo ali dve oranzni in eno modro sosedo,

- rumena celica postane rdefa, Ce ima eno modro sosedo,

- vsaka celica postane rumena, ce ima dve modri sosedi.

Rodovno pravilo je lahko zelo zapleteno, paziti pa moramo tudi, da pravilo
ni protislovno. Zapleteno je tudi samo raCunanje rodov in bi nam moral tu
pomagati kar precej mocan racunalnik.

Spreminjanje oblike kletk

Namesto kvadratov Tahko vzamemo pravilne trikotnike ali pravilne 3estkotni-
ke. Sam prestej, koliko sosed imajo lahko celice v takih mrezah. V tej sme-
ri Se nismo raziskovali in tako nimamo kaj porogati.

Spreminjanje razseinosti

Namesto kvadratov lahko vzamemo trirazseZni prostor s kockami. Ysaka kocka
ima 26 sosednjih kock. Trikotnike bi lahko posplo3ili v tetraedre (koliko
sosedov ima vsak tetraeder?), lahko pa bi Zivljeniski prostor sestavili tu-

di iz tristranih ali Seststranih prizem. Tudi v to smer %e ni stopilo nase
raziskovanje.

Roman Rojko
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